Specifikicia HTML5 bannerovna SME

Datova velkost HTMLS5 bannerov

o zaleZi na formate banneru

o data banneru su vietky prenesené bajty pre zobrazenie, teda i fonty, kniZnice,
externé obrazky atd. Staci teda skontrolovat velkost zlozky s pouzitymi subormi
projektu a v pripade externych fontov aj ¢o prehliadac prenasa

o VvSeobecne plati, Ze bannery by nemali presiahnut maximalnu velkost 100 KB

Tipy pre zmenSenie datovej velkosti:
pouzivajte ¢o nejmenej obrazkov a ¢o najviac vyuzite CSS
o vyberte vhodny format obrazku (.jpg, .png, .gif)
Format obrazku vyberajte podla cielového vysledku a jeho vlastnosti
o .jpg pouZijte na fotografie, kde je velka Skala farieb
o .png pouzijte na ikony, ilustracie a obrazky s priehladnym pozadim
o .gif pouzijte na jednoduché ilustracie s mensim poctom farieb
o skontrolujte, ¢i je pouzity obrazok v cielovom pomere 1:1, t.j. zdroj nie je vacsi
ako je viditelna plocha alebo rozmer v banneru
o zoptimalizujte / zredukujte pocet farieb (gif, png) alebo zvyste kompresiu (.jpg).
o skontrolujte kod skriptu, html a css
Pri priprave CSS z generatorov vznikaju ¢asto velké vysledky, ktoré dekoruju i
neviditelné ¢asti a pamataju i na to ¢o nenastane
o odstrante z kddu skriptu, html a css komentare a nepouzité Casti kédu
o pouzivajte externé kniznice a fonty, len ak su skuto¢ne nevyhnutné
a neovplyvnia nosnu stranku

(@)

Prekliky z banneru na cielovu stranku inzerenta

Prekliky v HTML banneri definujte v tele banneru pomocou <a> s atributom href a
target. Odkaz do href mozZete dat [ubovolny — bude zmeneny na dynamicku
premennu pri nasadeni banneru do reklamného systému.

Pri cieli odkazu (html atribut target), ktory tiez mozZe byt zmeneny pri vloZzeni do
reklamného systému, vlozte hodnotu _blank (otvori v prehliadaci v novom okne aj
ak by bol banner vloZeny cez iframe).

Do hlavicky HTML dokumentu, ktory zabezpeci odovzdavanie premennej a
pocitanie kliknuti v iBB Ad Server a zaroven nahradi hodnoty href atributu za
zodpovedajucu REDIRECT premennu, prosime vloZit nasledujuci kéd mezi
<script></script> tagy:



function getQueryParam(paramName){
var gs=location.search;
gs=qs.substr(gs.indexOf("?")+1);
allParams=qs.split("&");
for (i=0;i<allParams.length;i++) {
keyVal=allParams[i].split("="),
if (keyVal[O0]==paramName){
return unescape(keyVal[1]);
}
}
return null;
}
document.addEventListener("DOMContentLoaded", function(event) {
var aredir = document.getElementsByTagName('a’); for
(i=0; i<aredir.length; i++){
aredir[i].href= getQueryParam('redir’);
aredir[i].target= getQueryParam('bbtarget’);
}
N

Ostatné prvky banneru

Jednotlivé zdroje grafickych prvkov a pripadnych suborov CSS a javascriptovych
kniznic by mali byt definované bez podzlozZiek, t.j. v jednom koreriovom adresari.
napr. takto:

<img src="logo.jpg“>
anie
<img src="obrazky/logo.jpg“>

TIP: Obrazky mozZno zapisat ako data src v Base64 encode, obrazok potom nie je ako
externy subor (dalSie volanie z prehliadaca), ale ako data priamo zapisané v znacke

<img> . Prevodnik napr. tu.

Otestovanie spravania banneru v Standardnych i mobilnych prehliadacoch je plne
v réZii vyrobcu/dodavatela kreativy.

Zdroj: Barbora Rackovad, iBillboard.cz, preklad: Petit Press, a.s.
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